Fangspiel ,,Krakenalarm!*

Zum Piratenfest passt wunderbar Und so funktioniert das Spiel:
ein lustiges Fangspiel! Ein Kind spielt den Riesenkraken und ist
der Fanger. Alle anderen Kinder spielen die
Piraten. Auf ein Zeichen macht der Krake Jagd
auf die anderen Piraten. Hat der Riesenkrake
einen Pirat gefangen, wird dieser auch Teil der
Riesenkrake. Der gefangene Pirat nimmt den
Kraken an die Hand. Nun jagt auch er den frei-
en Piraten hinterher. Je mehr Piraten gefangen
werden, desto gréBer wird der Riesenkrake.
Der letzte Pirat, der tbrig bleibt, spielt den
Kraken in einem neuen Spiel.
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